Le parcours artistique
dans le vieux village

I = Départ de la Maison de la tour : lieu d’expositions
et d'événements culturels de Valaurie. ' it
8 = Continuez la calade, vous trouverez
les dragons fantastiques de Valere Allibert et Michel Serrier.

R oE Ha

Dirigez-vous vers le haut du village par la rue des Ecoles.

2 - Une sculpture monumentale en pierre
d'Alain Girel signale I'entrée de la place du
Belvédere.

3 - Repérez, sur un muret a droite, une autre

sculpture de cet artiste, placez votre regard 9 - Redescendez par la rue des Ecoles, rejoignez la place Coluche par la sente
dans I'ceilleton ménagé dans la pierre et des Potiers, a droite dans le virage.Vous vous trouvez devant |'atelier de Francois
découvrez le mont Ventoux... Jullien, artiste a Valaurie.Vous étes intrigués par I'escalier et I'angle de mur,

par temps clair ! sculptés par un collectif d'artistes.

10 = En face s'érige la colonne en pneus de Frédéric Eripret.

4 = Poursuivez par la rue des Ferronniers,
ruelle étroite, au fond de la place, levez

la téte sur votre gauche, le Coq en tdle
martelée de Bernard Salomon orne

la premiere maison.

Il = Vous découvrez le Cube, a I'architecture
contemporaine, bois, verre, métal, résidence de
création inaugurée en 201 | (Architecte Luc Boulant).

Devant, les deux steles de Valere Allibert. Dans

le bassin,"la Goutte d'Eau” en pierre d'Anne
Campagne, artiste a Valaurie, dont des ceuvres sont
visibles dans la galerie-exposition. de Frangois Jullien.

5 = Juste en-dessous, le Totem en fer forgé
d’André Simian.

Puis, traversez les remparts par “lou trou du Pégou”, escalier
de pierre mystérieux. Suivre les remparts par la gauche ...

6 = Quelques meétres plus loin, une haute tour ronde est
surplombée d'une téte sculptée d’Alexandre Grandpierre.

7 = Empruntez la montée du Sculpteur, a votre gauche, et
découvrez la téte sculptée et le bas-relief de Michel Stievenart.




