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BOUGHET | Pertrand des Garrigues

Au cours du temps
l'abbaye de Notre
Dame du Bosquet a
eu de nombreuses
fonctions. Une erreur
s’est glissée parmi
les propositions au
verso, tachez de la
retrouver.

Rendez-vous
a proximiteé
de 'église et

choisissez un
vitrail.

BOUCHET | Une sotne gravée dans e veree - BOUCHET | Un liew mulfifoncfion



Voici ’'embléme
du village,
piochez parmi
les mots suivants
pour expliquer
son origine.

igaive a pLs
%Mehne decidera
du vainauewr *

Une abbaye

Un hopital de campagne

Un collzge de théologie
Une filaiture Textile

Un chai de vieillissement

Une plaque informative sur l'abbaye
vous donnera plus d’'informations.

Mirabelle

Mme Ra\oaSSe a
soare ses atfaires !

Aidez le défective
Rabasse & les
v'écu\oérer en

relpouvanit le lieu de
la \ohoﬁgraphi&

Reproduisez la

scéne illustrée
sur le vitrail et
immortalisez

Partagez sur f © o Hdefisdromesudprovence

\

Couvrant
le passage,
mes pierres
sculptées sont
surmontées
d’une niche.

Une plaque
informative
contant sa

véritable histoire
se trouve derriére
l'église.



Vous venez de télécharger
l'un des 14 sets de cartes de jeu pour une
visite ludique des villages de Drome Sud Provence.
Vous trouverez ci-aprés des informations utiles
pour une expérience optimale !

En 6 cartes ces sets vous permettront de vous balader dans les

centres-villes des communes de Droéme Sud Provence, tout en relevant

des défis amusants. Pour la majorité des questions, il n'y a pas de

bonnes ou de mauvaises réponses. Le but est avant tout de découvrir et

s'interroger et surtout de passer un bon moment.

Commentles imprimer ?

Les cartes s'impriment en recto verso en retournant sur les bords courts / reliure sur
le plus petit c6té. Vous pouvez également venir les retirer dans l'un de nos accueils
touristiques : a Pierrelatte, a Saint-Paul-Trois-Chateaux, a Suze-la-Rousse et a
La-Garde-Adhémar.

A-t=on besoin de maizriel ?

Nos brochures « Caeur de ville » arborant le plan des centres anciens des
communes du territoire vous seront indispensables pour repérer les lieux
désignés par les cartes. Les « Caeurs de ville » peuvent étre téléchargés
sur notre site internet ou retirés dans l'un de nos accueils.

Un crayon peut servir mais n'est pas nécessaire.
A part cela, le seul outil indispensable pour relever les
défis des cartes de jeu sera votre imagination !

Gommerit ca marche ?

Voici l'exemple d'une carte de jeu :
Défi de « défloutage » a La-Garde-Adhémar

LA-GARDE-ROHEMAR | Dt de Dilsufige

Il est important de faire les défis dans l'ordre en fonction
du numéro que porte chaque carte afin d’éviter de faire des
allers-retours.

Ici c'est votre sens de l'observation qui est mis a l'épreuve
Le recto de la carte présente une photo floue et au verso
se trouve une énigme. En s'aidant du « Caeur de ville »
il faudra retrouver le lieu de la photo.

Vous pourrez ensuite si vous le souhaitez écrire
dans l'encart prévu a cet effet au verso de la
carte, le nom de l'objet / lieu
photographié.




